Anleitung fiir das Programm Audacity
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Mit Audacity kannst du ganz leicht deine Ligengeschichte aufneh-
men, bearbeiten und speichern. Wie das geht, erfihrst du hier:

Aufnehmen und Speichern:

Schritt 1: Klicke mit der linken Maustaste zweimal hintereinander

schnell auf das folgende Symbol auf dem Desktop: d.

Audacity

Schritt 2: Audacity sffnel sich nun. Das sieht so aus:
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Schritt 3: Stecke das Mikrofon in die entsprechende Stelle des Com-
puters. Nun kannst du mit der Aufnahme der Liigengeschichte begin-

nen. Driicke dafiir auf das Symbol mit dem roten Kreis.
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Schritt 4 Sobald du in das Mikrofon sprichst, erscheinen blaue Wel-

len. Das sieht dann so aus:
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Schritt 5: Wenn die blauen Wellen ganz klein sind, dann wird eine
Aufrahme sehr leise. Am besten stellst du die Aufnahmelautstarke
hsher ein. Verschiebe dafiir den Regler auf der Mikrofonleiste in die

Richtung des Plus.
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Sind die blauen Wellen allerdings zu gropy, ist die Lautstirke zu

hoch. In diesem Fall schiebst du den Regler naher zum Minus hin.

Schritt &: Bist du mit dem Vorlesen deiner Liigengeschichte fertig,
dann musst du die Aufnahme stoppen. Klicke dafiir das Symbol mit

dem gelben Viereck an.
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TIPP: Am. besten klappt die Aufnahme, wenn es im Klassenzimmer
ganz leise ist.



Schritt 7: Du kannst dir deine Aufnahme nochmals anhéren. Zum
Abspielen klicke auf das griine Dreieck.
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Schritt & Bist du mit dem Ergebnis zufrieden, kannst du deine
Aufnahme speichern. Klicke dafiir zuerst auf Datei (1) und dann auf
Projekt speichern unter (7).
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Schritt 9: Unler Dateiname (1) kannst du deiner Aufnahme einen
Namen geben. Wéhle anschliefend einen Ordner, wo die Datei ge-

speichert werden soll (2). Zum Schluss klicke auf Speichern (3),
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Hinweis: Deine Aufnahme muss noch nicht perfekt sein. Wenn du
dich versprichst oder etwas Ahnliches, dann beginne den Satz am
besten noch einmal von vorne. Kleine Versprecher oder andere Ge-
rausche kannst du spater immer noch herausschneiden. Wie das

geht, erfahrst du unter Bearbeiten,



Bearbeiten:

Schritt 1: Offne das Programm. Audacity. Mache dafiir einen Dop-
pelklick auf das folgende Symbol auf dem Desktop:

Schritt Z: Audacity 6ffnet sich nun. Das siehi so aus:
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Schritt 3: Klicke nun zuerst auf Datei (1) und anschliepend auf Off-
nen (2).
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Schritt 4 Wahle die Datei aus, die du nun &ffnen méochtest. Die
Aufnahme erscheint als blaue Welle in dem dunkelgrauen Feld.
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Schritt 5: Gibt es in deiner Aufnahme z.B. einen Versprecher, kannst
du es entfernen. Klicke dafiir zuerst auf das Auswahlwerkzeug (1).
Markiere anschliefend. die Stelle, die gelsscht werden soll (7). Dafiir
klickst du an die Stelle, an der das Gerdusch beginnt. Halte die
Maustaste bis zum Ende des Gerdauschs gedrickt.
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Klicken und ziehen, um Audiodaten auszuwahlen




Schritt 6: Klicke anschliepend auf das Ausschneiden-Symbol mit der
Schere. Nun ist das stérende Gerdusch gelscht.
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Klicken und ziehen, um Audiodaten auszuwihlen

Schritt 7: Wenn du mit der Bearbeitung fertig bist, musst du die
Aufnahme so speichern, dass sie als Internet-Podcast verwendet
werden kann. Klicke dafiur zuerst auf Datei (1), danach auf
Exportieren (2).
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Schritt 8: Trage unter Dateiname (1) den Titel deiner Aufnahme ein.
Wihle anschliefend einen Dateityp (7) aus. Fur einen Internet-
Podcast sollte dies entweder WAV oder MP3 sein. Wahle nun den
Ordner (3), wo deine Datei gespeichert werden soll. Zum Schluss
klicke auf Speichern (4).
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