Name: Klasse: Datum:

Station 1
1) Experiment:

Wirf die Miinze 50mal und notiere dir in der Tabelle, wie oft ,Kopf" und wie oft

.Zahl" gefallen ist.

Tipp: Verwende dazu die Strichlistel!

KOPF ZAHL

2) Auftrag:
Wandle nun die Tabelle in ein Sdulendiagramm um!

Ubertrage auf dein Blatt!

50

KOPF Zahl




Name: Klasse: Datum:

Station 2
1) Experiment:

Wirf die Reifzwecke 50mal und notiere in der Tabelle, ob die Reilzwecke auf der

.Spitze" oder dem ,Kopf" landet.

Tipp: Verwende dazu die Strichlistel

SPITZE KOPF

2) Auftrag
Wandle nun deine Ergebnisse aus der Tabelle in ein Saulendiagramm um!

Ubertrage auf dein Blatt!

50 -

itze Kopf




Name: Klasse: Datum:

1) Experiment:

Wirf den Wiirfel 50mal und notiere dir, welche Zahl du wie oft gewiirfelt hast

(Zahl muss nach oben zeigen)!

Tipp: Verwende dazu die Strichlistel

1 2 3 4 5 6

2) Auftrag:
Wandle nun die Tabelle in ein Sdulendiagramm um!

Ubertrage auf dein Blatt!

50




Name: Klasse:

Station 4

1) Experiment:

Datum:

Wirf mit zwei Wiirfeln gleichzeitig 50mal und notiere dir, welche

(Augensumme) du wie oft gewiirfelt hast (Zahlen aus einem Wurf addieren)!

Tipp: Verwende dazu die Strichlistel

2 3 4 5 6 7 8

2) Auftrag:
Wandle nun die Tabelle in ein Saulendiagramm um!
Ubertrage auf dein Blatt!

50




